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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA 

Adquirir los conocimientos formales que sustentan al modelo teórico y conceptos de la computabilidad. Conocer las 

limitaciones y capacidades fundamentales de las computadoras, llegando a tener conocimiento de los alcances y los límites de 

la computación 

 

TEMAS Y SUBTEMAS  

1. LENGUAJES FORMALES 

 1.1. Concatenación 

 1.2. Cierre de Kleene 

 

2. AUTÓMATAS FINITOS (AF) 

 2.1. Autómatas finitos deterministas (AFD) 

 2.2. Autómatas finitos no deterministas. (AFND) 

 2.3. Operaciones con autómatas 

 2.4. Algoritmo de minimización 

 2.5. Equivalencia entre autómatas 

 

3. LENGUAJES LIBRES DE CONTEXTO 

 3.1. Gramáticas libres de contexto 

 3.2. Árboles de derivación 

 3.3. Formas normales de Chomsky 

 3.4. Formas normales de Greibach 

 3.5. Eliminación de factores comunes izquierdos 

 3.6. Eliminación de recursividad izquierda 

 3.7. Eliminación de la ambigüedad 

 3.8. Autómatas push-down 

 3.9. Lenguajes no regulares 

 

4. MÁQUINAS DE TURING 



 4.1. Cómputo de una función parcial con una máquina de Turing 

 4.2. Combinación de máquinas de Turing 

 4.3. Máquinas de Turing con cintas múltiples 

 4.4. Máquinas de Turing no deterministas 

 4.5. Máquinas de Turing universales 

 4.6. Modelos de computación y la tesis de Church-Turing 

 

5. PROBLEMAS INSOLUBLES 

 5.1. Lenguaje recursivo y enumerable recursivamente 

 5.2. Lenguaje no recursivo 

 5.3. Problemas insolubles con máquinas de Turing 

 5.5. Teorema de Rice 

 

6. FUNCIONES COMPUTABLES 

 6.1. Funciones recursivas primitivas 

 6.2. Predicados recursivos primitivos y operaciones limitadas 

 6.3. Minimización ilimitada 

 6.4. Numeración de Gôdel 

 6.5. Funciones no numéricas y enfoques de la computabilidad 

 

7. ALGORITMOS “DIVIDE Y VENCERÁS” 

 7.1. Método “Divide y Vencerás” 

 7.2. Algoritmos de búsqueda y ordenación 

 7.3. Aplicaciones del método “Divide y Vencerás” 

 

8. ALGORITMOS VORACES (GREEDY) 

 8.1. Fundamentos teóricos  

 8.2. Conceptos básicos de grafos 

 8.3. Algoritmos voraces para grafos 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

El profesor buscará en todo momento que el análisis de los contenidos sea ordenado y exhaustivo y promoviendo la 

participación activa de los estudiantes. 

En cada sesión dependiendo de los temas a revisar, realizará alguna de las siguientes actividades: 

• El profesor desarrollará los temas utilizando el enfoque demostrativo siempre que sea posible. 

• El profesor expondrá la solución de ejemplos para lograr el dominio de los temas por los alumnos y asignará ejercicios para 

que el alumno aplique lo aprendido en cada sesión. 

• Los alumnos resolverán ejercicios en la clase y realizarán tareas extra clase para reafirmar los conceptos vistos en ella. 

• El profesor mostrará con ejemplos reales la buena y mala aplicación de los temas vistos en clase. 

• El profesor proporcionará ejercicios para que el alumno analice la aplicación de los autómatas finitos, lenguajes libre de 

contexto, máquinas de Turing, problemas insolubles, funciones computables y algoritmos en el área de informática. 

El profesor podrá sugerir otras actividades que considere adecuadas para el proceso de enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes. 

 



CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN  

Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluación ordinaria final de la asignatura. 

Para las evaluaciones parciales, se deberá realizar un examen escrito y se podrá complementar la evaluación con exámenes 

prácticos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo 

con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderación de todas las actividades. 

Para la evaluación ordinaria final, se deberá realizar un examen escrito y se podrá complementar la evaluación con proyectos, 

exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderación de 

todas las actividades. 

Para la calificación final de la asignatura, se establece la ponderación de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base 

en la normatividad de la Universidad. 
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE  

Licenciatura en Informática, Ingeniería en Ciencias Computacionales o afines, con grado de Maestría y preferentemente de 

Doctorado en lenguajes formales o afines. Con experiencia profesional y docente de un año. 

 
 


